Associagdo Virtual de Acelera¢ao e Gamificacao de Negdcios do Sistema #AJOGADA™

CAPITULO | - DENOMINACAO, SEDE, FINALIDADE E DURACAO

Artigo 12 - Constitui-se, sob a denominagdo de Associacdo Virtual de Aceleracdo e Gamificacdo de
Negdcios do Sistema #AJOGADA, doravante denominada simplesmente como “Rede”, pessoa juridica de
direito privado, sob forma de Associa¢do civil sem fins lucrativos, sem finalidade politica ou religiosa,
com autonomia administrativa e financeira, regida pelo presente Estatuto e pelas demais disposicGes
legais.

Artigo 22 - A sede da Rede sera no Condominio Ville de Montagne Quadra 09 Casa 01, Jardim Botanico,
Brasilia, Distrito Federal CEP 71680-357.

Artigo 32 - A Rede tera como finalidades:

I - desenvolver e divulgar métodos de administragdo e governanga baseada em jogos
colaborativos (ludocracia) capazes de dar voz e expressdo a inteligéncia coletiva por meio de
interfaces analdgicas ou digitais.

Il - trabalhar para superagdo da burocracia como sistema administrativo de governanga vigente
nas principais instituicdes do primeiro, segundo e terceiro setor.

lll - fortalecer o empreendedorismo, catalisar o engajamento de ativos tangiveis ou intangiveis
e a abertura de capital por parte de startups, pequenos negdcios e pequenos investidores,
desobstruir fluxos de ativos e ativar redes de inovacgao.

IV - normatizar o uso econémico da marca #AJOGADA™ para os fins citados acima.

V - fornecer conhecimentos e tecnologias livres para transformacgdo dos negdécios e dos
métodos educacionais para a era da Economia Criativa.

VI - financiar pesquisas cientificas no campo da Gameologia, ou Ludologia, e demais areas do
conhecimento com que a Gameologia tenha ligagdo, como ciéncias econOmicas, ciéncias
politicas, ciéncias naturais, ciéncias exatas e ciéncias humanas.

VII - financiar o desenvolvimento de tecnologias livres para transformagao dos negdcios e dos
métodos educacionais.

VIII - desenvolver cobertura jornalistica sobre temas relacionados com Gameologia, Ludocracia,
Economia Criativa e Economia Brasileira em geral.

IX - prover canais e meios para o tracionamento de iniciativas e empreendimentos de impacto
ecossocial positivo.

X - desenvolver métodos que facilitem a liberagdo do tempo dos associados para a pratica do
ocio criativo e inovacao.

Paragrafo Unico — A Rede n3o distribui - entre seus associados e colaboradores ou doadores eventuais -
excedentes operacionais, brutos ou liquidos, dividendos, bonificacGes, participa¢des ou parcelas do seu
patrimonio, auferidos mediante o exercicio de suas atividades, e os aplica integralmente na consecugdo
do seu objetivo social.

Artigo 42 - No desenvolvimento de suas atividades, a Rede observara os principios da Transparéncia,
Equivaléncia, Eficacia, Consentimento, Responsabilidade, Empirismo, Melhoramento Continuo e ndo
fara qualquer discriminagdo de raga, género, cor ou religido.



Artigo 52 - Poderdo ser utilizados todos os meios adequados e permitidos na Lei para consecugdo das
finalidades, podendo-se, inclusive, desenvolver outras atividades acessdrias voltadas ao
desenvolvimento dos objetivos institucionais.

Artigo 62 - A Rede podera firmar convénios ou contratos e articular-se, pela forma conveniente, com
6rgdo ou entidades, publicas ou privadas.

Artigo 72 - A fim de cumprir com suas finalidades, a Rede se organizard em tantas unidades associativas
quantas se fizerem necessarias, as quais se regerdo pelas mesmas disposicdes estatutdrias e
regimentais.

Artigo 82 - A Rede adota um Carta de Principios, que disciplinara a constituicdio e o modo de
funcionamento do Sistema #AJOGADA de Ludocracia, de modo que as decisGes tomadas e informadas a
esse sistema (Atas de Reunido) servirdo como documentos para produgdo de efeitos legais.

Artigo 92 - O tempo de dura¢do da Rede é indeterminado.

CAPITULO Il - DOS ASSOCIADOS

Artigo 102 - S3o associados todos aqueles que, sem impedimentos legais, forem admitidos como tais,
sendo aprovados pela Rede, de acordo com o seu grau de engajamento com o propdsito da mesma,
definidos nos seguintes status de categoria:.

| - Associado Jogador: Associado que contribui periodicamente com a Rede podendo participar
da mesma através de mensalidades, anuidades, aportes patrimoniais, comprometimento
profissional, disponibilizacdo de ativos tangiveis ou intangiveis para crescimento da Rede. Todas
estas formas de contribuicdo sdo admitidas pela Rede como investimentos.

Il - Associado Playmaster: titulo do associado Jogador que obtém certificado de capacitacdo no
Sistema #AJOGADA obtido através de participacdo em cursos de Formacdo de Playmasters ou
por meio de certificagdo direta escrita pelo autor do método (Rodrigo Arantes) atestando
capacitagao na aplicagao dos conceitos de Engenharia de Mecanicas de Jogo podendo assim
participar com direito a voto na Assembleia Geral e estando apto a atuar como consultor
certificado da Rede #AJOGADA.

Il - Associado Diretor: associado Playmaster e empreendedor, que assume um dominio interno
da organizagdo agregando responsabilizagdes, estando apto a participar do Conselho Diretor e
falar em nome da Rede.

IV - Associado Pesquisador: associado Playmaster com pesquisa cientifica e publicagdo na area
de Gameologia licenciando seu conhecimento cientifico em creative commons. Estando apto a
participar do Nucleo de Pesquisa de Gameologia e a receber patrocinio da Associacdo para
pesquisa e projetos sem fins lucrativos.

Artigo 112 - S3o direitos:

| - Associado Jogador - Participar das atividades e eventos da Rede; Investir em iniciativas da
Rede e apresentar iniciativas para investimento da Rede; receber conteldos e vantagens
exclusivas da Rede.

Il - Associado Playmaster - Participar das Assembleias Gerais e outras reunides de Governanga
dos circulos em que fizer parte, com igual direito de voto; exercer a profissdo de Playmaster
certificado pelo Sistema #AJOGADA com atividades de consultoria; Realizar curadoria, setup e



apresentacdo de startups pelo canal ajogadaTV recebendo comissao pelo trabalho realizado no
formato que preferir (ex: percentual de equity da empresas, horas-técnicas ou outras
combinac¢des e modelos);

Il - Associado Diretor - Propor ou assumir Papéis (responsabilidades) em nome da Rede,
criando circulos de governanga utilizando os recursos da Rede;

IV - Associado Pesquisador - Propor frentes de pesquisa patrocinadas pela Associacdo, quando
esta tiver recursos para isso, e participar dos circulos de pesquisa do Nucleo de Pesquisa de
Gameologia

Artigo 122 - S3o deveres:

I - Associado Jogador - colaborar com a mensalidade da Rede, seguir a Carta de Principios da
Rede, respeitando e cumprindo as decisdes da Assembleia Geral e demais politicas
estabelecidas pela Rede.

Il - Associado Playmaster - além das responsabilidades do Associado Jogador, o Associado
Playmaster deve cumprir e fazer cumprir o Estatuto, a finalidade da Rede e demais disposi¢Ges
internas; Trabalhar para o tecimento de redes e amadurecimento do ecossistema de economia
criativa no Brasil e no mundo e catalisar a transigdo para um novo paradigma. Apoiar com
coaching e ferramentas Iddicas a criagdo e o progresso de iniciativas e orientar
empreendedores ao encontro, reconhecimento e desenvolvimento de suas potencialidades e o
servigo destas a sociedade.

Il - Associado Diretor - além das responsabilidades do Associado Playmaster, o Associado
Diretor deve cumprir com as responsabilidades de seu Papel; cumprir e fazer cumprir o
Estatuto, a Carta de Principios e a finalidade da Rede e suas demais disposi¢Ges internas.

IV - Associado Pesquisador - além das responsabilidades do Associado Diretor, o Associado
Pesquisador deve apresentar os resultados das suas pesquisas nos formatos estipulados pela
Rede (creative commons) justificando e documentando seus gastos sempre que isto se aplicar.

Artigo 132 - Os associados ndo respondem, nem mesmo subsidiariamente, pelas obriga¢des constituidas
pela Rede.

Artigo 142 - Os associados perdem seus direitos:

| - se infringirem qualquer disposi¢do estatutaria, regimental ou qualquer decisdao dos circulos
da Rede;

Il - se praticarem atos nocivos ao interesse da Rede;

Il - se praticarem atos ou se valerem do nome da Rede para tirar proveito patrimonial ou
pessoal indevido, para si ou para terceiros.

Paragrafo unico - Em qualquer das hipdteses previstas acima, além de perderem seus direitos, os
associados poderdo ser excluidos da Rede por decisdo da Diretoria Executiva, definido nos termos do
Regimento Interno, cabendo recurso a Assembleia Geral, que decidira, por maioria de votos, sobre a
exclusdo ou ndo do associado, em reunido especialmente convocada para esse fim.

Artigo 152 - Qualquer associado poderad, por iniciativa préopria, desligar-se do quadro social da entidade,
sem a necessidade de declinar qualquer justificativa ou motivacdo especifica, a qualquer tempo,
bastando para isso, parar de contribuir com a sua cota e/ou retirar-se dos canais de comunicagdo da
Rede previstos na Carta de Principios do Sistema #AJogada®.

CAPITULO Il - DA ADMINISTRACAO



Artigo 162 - A Rede sera administrada pelos seguintes 6rgaos:
| - Assembleia Geral dos Playmasters

Il - Diretoria Executiva

Il - Nucleo de Pesquisas em Gameologia (Instituto)

Secdo | - Da Assembleia Geral

Artigo 172 - A Assembleia Geral é o 6rgdo maximo e soberano da vontade social e serd constituida pelos
associados em pleno gozo de seus direitos estatutarios.

Artigo 182 - Compete a Assembleia Geral:

I - Definir politicas de funcionamento da Rede, seus procedimentos gerais de operagdo, por

meio de propostas aprovadas pelo Processo de Governanga previsto no Regimento Interno;

inclusive criando papéis e elegendo pessoas para perseguir os fins da Rede.

Il - destituir os administradores;

Il - alterar o estatuto;

IV — alterar o Regimento Interno (Carta de Principios);

V — Aprovar as contas e o balango anual da Rede.
Paragrafo Unico - Para as atribuicBes previstas nos incisos Il e Il é necessario o voto concorde de dois
tercos dos presentes a Assembléia Geral especialmente convocada para este fim, ndo podendo ela
deliberar, em primeira convocag¢do, sem a maioria absoluta dos associados, ou com menos de um terco
nas convocagdes seguintes.
Artigo 192 - A Assembleia Geral reunir-se-a, ordinariamente, no primeiro trimestre de cada ano para:

| - Aprovar as contas da Rede;

Il - Eleger os membros das fungdes executivas e representativas da Rede, quando for o caso; e

Il - Aprovar o relatério de atividades e elaborar o planejamento para o exercicio seguinte.
Artigo 202 - A Assembleia Geral se reunird, extraordinariamente, quando houver interesses que
exigirem o pronunciamento dos associados e para os fins previstos por lei, bem como nos seguintes
€asos:

| - Reforma do Estatuto Social;

Il — Reforma do Regimento Interno;

lll - Eleicdo de membros de fungdes executivas e representativas da Rede, por rendncia
daqueles em exercicio e

IV - Destituicdo de administradores.

Artigo 212 - A Assembleia Geral serda convocada para fins determinados, mediante prévio e geral
anuncio, através de edital afixado na sede da entidade, por circulares ou qualquer outro meio definido
por Processo de Governanga como previsto no Regimento Interno, com antecedéncia minima de 7 (sete)
dias, sendo garantido a 1/5 (um quinto) dos associados o direito de promové-la. Nas suas decisbes, o
valor do voto do associado corresponde ao seu score de engajamento com a Rede, gerado de acordo




com o capital (fisico, financeiro, profissional ou cientifico), engajados com o Sistema #AJOGADA, e como
detalhado no Regimento Interno (Carta de Principios).

Paragrafo uUnico - A Assembléia instalar-se-4 em primeira convoca¢do com maioria absoluta dos
associados e, em segunda convocac¢do, decorridos trinta minutos, com qualquer nimero, e as
deliberacdes serdo tomadas por maioria simples dos associados presentes, salvo exce¢des previstas por
este Estatuto.

Secao Il - Da Diretoria Executiva

Artigo 222 - A Diretoria Executiva terd a estrutura de colegiado, que em reunido Assembleia Geral
especificamente convocada para esse fim, que definira e distribuird, entre seus membros, as fungdes e
competéncias executivas e de representag¢do da Rede para o periodo de 2 anos. Tudo em conformidade
com Processo de Governanga previsto no Regimento Interno.

Paragrafo Unico: Para funcionamento do colegiado é exigido a definicdo, minima, de associados para os
seguintes papéis:

I - Primeiro Pesquisador: Preside as reunides da Diretoria e a Assembleia Geral; Dirige o Nucleo de
Pesquisa e homologa os conteldos de ensino e treinamento com o método #AJOGADA. Promulga os
regimentos, resolugBes, programas e projetos aprovados pela Diretoria; Convoca Assembleia Geral
ordinaria e extraordinaria, nas hipdteses previstas neste estatuto; coordena as atividades de nucleos de
trabalho; Assina correspondéncias, representagdes e outros documentos em nome da entidade; VI -
exerce a representacdo externa da Associagdo.

Il - Tesoureiro: cuida das contas e dos ativos financeiros da Associacdo; emite em nome da Associacgdo,
ordens de pagamento, em conjunto com o Primeiro Pesquisador, e compete a ele substituir o Primeiro
P. nos seus impedimentos de praticar os atos de administracdo e geréncia da Associagdo.
Il - Secretario: Promove palestras, cursos e congressos; Promove a difusdo do ideario e do trabalho
desenvolvido pela Associacdo junto a movimentos e entidades que tenham objetivos comuns, assim
como a promogao de convénios e agdes conjuntas com entidades afins.
Artigo 232 - Os membros da Diretoria Executiva desempenhardo as suas fungdes e atribuicbes sem
remunera¢do, podendo, no entanto, receber reembolso de despesas realizadas comprovadamente no
exercicio de suas atribuicdes.
Artigo 242 - Compete a Diretoria Executiva:

| - elaborar programa anual de atividades e executa-lo;

Il - elaborar e apresentar o relatério anual;

Il - entrosar-se com instituicdes publicas e privadas, para mutua colaboragcdo em atividades de
interesses comum;

IV - convocar a Assembleia Geral de Playmasters;

V - contratar e demitir funcionarios, parceiros, estagiarios; criando circulos e papéis nos moldes
previstos no Regimento Interno;

VI - praticar atos da gestdo administrativa; e

VII - outras fungBes que lhes forem atribuidas pela Rede.



Secdo lll - Do Nucleo de Pesquisas em Gameologia

Artigo 252 - Estdo aptos a participar do Nucleo de Pesquisas em Gameologia Associados Playmasters
com histérico académico comprovado relacionado com Gameologia, contando assim para o seu score de
engajamento, podendo receber recursos para pesquisas em forma de bolsas e fundos para
desenvolvimento de experimentos desde que comprometendo-se em registrar estas pesquisas em
licensa Creative Commons.

CAPITULO IV - DO PATRIMONIO E DA DISSOLUCAO
Artigo 262 - Considera-se como patrimonio da Rede as quatro seguintes formas de capital:

| - Capital Simbdlico: marcas como #AJOGADA® (marca registrada pelo autor e com direitos de
uso economico cedidos em beneficio da Associacdo e suas finalidades) e outras que venham a
ser desenvolvidas e registradas em beneficio da Associacao.

Il - Capital Cientifico: (livros, artigos, sobre gamificagdo/gameologia publicados em Creative
Commons)

11l - Capital Financeiro: (dinheiro e ativos financeiros)
IV - Capital Fisico: (recursos materiais de qualquer natureza)

Paragrafo Unico. O patrimdnio da Rede serd a métrica de score de engajamento com a Rede e serd
constituido por eventual doacdo inicial dos associados e pelos bens mdveis e imdveis e direitos que
venham a ser acrescentados por meio de doagdes de pessoas fisicas, de pessoas juridicas de direito
privado e de pessoas juridicas de direito publico; prestacdes de servigos; aplicacdo de receitas e outras
fontes; convénios, patrocinios, apoios e financiamentos, desde que ndo incompativeis com o livre
desenvolvimento das atividades da Rede.

Artigo 272 - Todo patrimdnio e receitas da Rede deverdo ser destinados aos objetivos a que destina a
entidade, ressalvados os gastos despendidos e bens necessarios a seu funcionamento.

Artigo 282 - A alienagao, hipoteca, penhor, venda ou troca dos bens patrimoniais da Rede somente
poderd ser decidida por aprovagdo da maioria absoluta da Assembleia Geral extraordinaria, convocada
especificamente para tal fim.

Artigo 292 - A Rede poderd ser extinta por deliberagdo dos associados, em qualquer tempo, desde que
seja convocada uma a Assembleia Geral Extraordindria para tal fim, que devera observar as regras
previstas no paragrafo Unico do artigo 182 do presente estatuto. Podera também ser extinta por demais
formas previstas em lei.

Artigo 302 - Em caso de dissolugdo da entidade, o remanescente de seu patrimonio liquido serd
transferido a outra pessoa juridica sem fins lucrativos, preferencialmente com o mesmo objetivo social.
CAPITULO V - DO EXERCICIO SOCIAL

Artigo 312 - O exercicio social terd a duragdo de um ano, iniciando-se em 1 de janeiro e terminando em
31 de dezembro de cada ano.



Artigo 322 - Ao fim de cada exercicio social, a Diretoria elaborara, com base na escrituracdo contdbil da
Rede, um balango patrimonial e a demonstragdo do resultado do exercicio e uma demonstracdo das
origens e aplicagdes de recursos.

CAPITULO VI - DISPOSICOES GERAIS
Artigo 332 - Os casos omissos serdo resolvidos pela Diretoria Executiva em Processo de Governanga
previsto do Regimento Interno, cabendo recurso para Assembleia Geral.
Artigo 342 - Fica eleito o Foro desta Comarca para qualquer agao fundada neste estatuto.

Rio de Janeiro, 02 de Maio de 2016

Visto do Advogado

Representante Legal
Rodrigo Costa Arantes



