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Faculdades pagam bolsa e seguro, mas
procura cai 56% em meio a pandemia

Estadao Contetido

< |o]v]in]=]

Com a incerteza econdmica na pandemia, faculdades particulares tém queda do nimero de calouros e
diversificam beneficios na tentativa de manter veteranos e atrair novos alunos. O Semesp, entidade que

representa mantenedoras de ensino superior, calcula cerca de 350 mil ingressantes em instituicdes privadas
do Pais no meio do ano - queda de 56% em relagdo ao mesmo periodo de 2019, com 800 mil calouros.

Bolsas de estudo, seguros educacionais, convénios com lojas de eletronicos e até chip de internet s&o
oferecidos aos universitarios. Na quarentena, a maioria das graduagdes particulares migrou para o ensino

remoto, o que forgou a adaptagao de alunos e professores. Desemprego e queda na renda explicam a

redugdo no nimero de calouros no meio do ano.

Para Thiago Machado, de 22 anos, aluno de Gestdo Financeira da Anhembi Morumbi, o desconto de 50%

fonte: Semesp, 30/ago 2020

https://www.istoedinheiro.com.br/faculdades-pagam-bolsa-e-se

guro-mas-procura-cai-56-em-meio-a-pandemia/
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O setor da educacao superior privada no Brasil
teve um dos piores choques com a crise
decorrente da COVID-19:

“procura cai 56% em meio a
pandemia”

Mas isto nao é o pior:

Diante da abundancia de formatos inovadores e
modelos mais econdmicos e flexiveis de
capacitacdo por meio digital, é dificil crer que a

procurajamais voltara asero que era
antes.
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Termo de pesquisa Teritio de:pesquisa + Adicionar comparagao

Brasil Nos Ultimos 5 anos ~ Todas as categorias v PesquisanaWeb ~ procura por EAD alcan(;ou méXIma hlStC’]rlca em
marco de 2020, comeco da pandemia no Brasil
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Interesse ao longo do tempo

Crescimento ja vinha acontecendo anualmente
desde o inicio da série e tendo quase dobrado

quando comparado com a média de buscas nos
I_ ultimos 5 anos.
- &&——,—A\k I W, A procura por EAD subiu 16%
a.a. nos ultimos 5 anos

Mudanca nao era imprevisivel e sim dbvia,
constante e inevitavel.

fonte: Google Trends set/2020
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ermo de pesquisa Termo de pesquisa

Brasil ~ 2004 - presente ~ Todas as categorias v PesquisanaWeb ~

Crescimento foi de 16x ao longo dos ultimos 16
< < dnos.

|4

Interesse ao longo do tempo

procura por EAD cresceu 16x
nos ultimos 16 anos
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Instituto de Administracao Ludica



@® ead @ matriculas s =
+ Adicionar comparagao
Termo de pesquisa Termo de pesquisa
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Interesse ao longo do tempo

I ;:: 5 : Z ; ;; jf ?f Ohi:o }f j: jr }{ Obl;aoj r j: jt j:
Média de jan. de de abr. de 2010 1 de jul. de 201¢

fonte: Google Trends set/2020
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Maxima histdrica de buscas por matriculas
aconteceu em 2016.

matriculas: max 2016
EAD: max 2020

Maxima histdrica de buscas por EAD aconteceu
em 2020.

Ambas crescem ao longo da série, mas as buscas
por matriculas chegaram a uma maxima muito
antes da pandemia, indicando que o movimento
de migracao ja estava acontecendo bem antes
da pandemia acontecer,

N
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Latest on Student finance

R N e ik

St Poance
The $1.6tn US student debt nightmare

45m students are paying off debts to the federal government — and many are struggling

Alice Kantor DECEMBER 27 2019

Foto: Oxford - Reino Unido
fonte: Financial Times dez/2019

https://www.ft.com/content/0af6a04c-1881-4969-93d0-a94 3673

ac4f2
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Processo nao é tendéncia apenas no Brasil, mas
no mundo inteiro.

tendéncia é mundial

Nos EUA e Reino Unido divida estudantil é
considerada uma bolha avaliada em mais de 1,6
trilhdo de ddlares.

Ensino presencial & por muitos considerado um
castelo de cartas prestes a implodir.
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Desde 2017 maiores empresas do mundo ja sao
de big data, e nao mais petrdleo:

DATAIS
THE
NEW OIL

Dawd Parkins

" reguatngineinemeigonss Economia do Conhecimento é o novo paradigma
eadaers . . . . . . .
The world’s most valuable do capitalismo imposto pelas tecnologias digitais.

May 6th 2017 edition >
resource is no longer oil, but data

The data economy demands a new approach to antitrust rules

—~— -

fonte: The Economist mai/2017

https://www.economist.com/leaders/2017/05/06/the-worlds-mo
st-valuable-resource-is-no-longer-oil-but-data
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Google vai oferecer ‘graduacao’ de seis meses; curso de Tl custa

USS49/més
S Big Techs ja ensaiam entrada no mercado da

< e @ © © @ educacao

Google vai oferecer
“graduacao” de seis meses
por US$49,00/més

fonte: CNN Business

https://www.cnnbrasil.com.br/business/2020/08/27/qgoogle-vai-o
ferecer-graduacao-de-seis-meses-curso-de-ti-custa-us49-mes

#AJOGRADA™ %
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Carreira Negécios Seguranca Inovagéo Plataformas Seguranca Estratégia Internet das Coisas Tendéncias

Home > Negdcios

Brasil, o pais das Fintechs: panorama do setor
para 2020 Mais lidas

Conversamos com especialistas do setor para entender o momento atual dessas 3 extensbes gratuitas do Google Meet que
companhias, bem como desafios e oportunidades vao facilitar sua vida

Ménica Wanderley
10/02/2020 as 8hoo Os melhores antivirus gratuitos de 2020

2030 € o ano em que o Google quer
operar com 100% de energia limpa

Como ativar o Wi-Fi de 5 GHz no laptop

fonte: Computer World 02/2020

https://computerworld.com.br/2020/02/10/brasil-o-pais-das-finte

chs-panorama-do-setor-para-2020/

#RAJOGADA™
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Pais das fintechs:
potencial de dar
OLE

Setor de fintechs tem crescimento extraordinario
no Brasil com mudancas na regulamentacao


https://computerworld.com.br/2020/02/10/brasil-o-pais-das-fintechs-panorama-do-setor-para-2020/
https://computerworld.com.br/2020/02/10/brasil-o-pais-das-fintechs-panorama-do-setor-para-2020/

CJABLE STOP THE SEARCH

FINDE

1 =0 United States
2 20 United Kingdom
3 A +8 Singapore
4 A 4 Lithuania
5 A 43 Switzerland
6 =0 The Netherlands
7 =0 Sweden

8 v -3 Australia

9 Y -6 Canada
10 A +3 Estonia

n v -2 Germany
12 v -8 Israel

13 v -3 Spain

14 v -2 Finland

15 A +2 India

16 v -5 France

7 vy 3 Ireland

18 A + South Korea
19 & e Brazil

20 vy -4 Denmark
2 A +6 China

22 Iy + Japan

23 A +30 Luxembourg
24 A + Italy

25 - +3 Austria
26 v -2 Belgivm
27 A 49 Norway
28 A + Portugal
29 Yy 9 Poland
30 A +2 Mexico

3 o Czechia
32 v a7 Russia

33 A +56 Malta

Copyright ® 207 Findexabie Limited. All Rights Reserved

https://findexable.com/wp-content/uploads/2019/12/Findexable

14.464
14.272
13.555
13.322
13.303
12.787
1271
12372
1210
12.024
11.803
1.754
11.543
11.456
1.368
1143
nn4
1.088
10.772
10.660
10.586
10.497
10.394
10.364
10.294
10188
10.052
9983

FINTECH
RANK

L= - T I A ) B LV I N

City

San Francisco Bay
London
New York
Singapore City
Sao Paulo
Los Angeles
Bangclore
Boston
Berlin
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Heng Keng
Toronto
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New Delhi
Tokyc
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13958
13.783
13.628
13150
13.097

Global-Fintech-Rankings-2020exSFA. pdf
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Brasil subiu 18 posicées em
um ano no ranking

Crescimento do setor no Brasil esta entre os
maiores do mundo.

Sao Paulo ja é o quinto maior centro de
fintechs do mundo, estando a frente até mesmo
de centros financeiros como Tdkio e Chicago

N
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Startups

Brasil é o terceiro pais com maior
numero de novos unicornios em 2019

A primeira posi¢do do ranking é dos Estados Unidos, que encerra 2019 com
78 novas empresas avaliadas em mais de US$ 1 bilhdo

@ )

PAISES COM MAIS NOVOS

3
N UNICORNIOS EM 2019
Negéc—ms— Empresas avaliadas em mais de US$ 1 bilhdo em rodadas de
Gympass investimentos realizadas em 2019

Estados Unidos (78

China

Brasil |§

Alemanha (5

Reino Unido |4

Israel (4 A

india

0 60 70 80

Fonte: Crunchbase

https://www.infomoney.com.br/negocios/brasil-e-o-terceiro-pais-com-maior-num
ero-de-novos-unicornios-em-2019/
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Brasil é terceiro na criacao
de startups de mais de
US$% 1 bilhao

12 Estados Unidos (78)
22 China (22)

3¢ Brasil (5)

42 Alemanha (5)

52 Reino Unido (4)

62 Israel (4)

72 India (4)

Fonte: Crunchbase

Entre elas estao 2 FinTechs, 1 empresa de games,
1 de entregas e 1 FitTech. Em todas é presente o

uso de gamificacao.


https://www.infomoney.com.br/negocios/brasil-e-o-terceiro-pais-com-maior-numero-de-novos-unicornios-em-2019/
https://www.infomoney.com.br/negocios/brasil-e-o-terceiro-pais-com-maior-numero-de-novos-unicornios-em-2019/
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Escolas pioneiras ja
possuem ecossistemas
T proprios de inovacao

Somos uma assocragiao de
INVESTIDORES ANJO
1. Coworkings
SR e, 2. Intupagoras
3. Aceleradoras
4. Redes de investidores anjo
5. ?

#AJOGAHADAR™ \%
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Nao ha outro caminho para a
educacao, senao, jogar o mesmo
JOGO

Futuro do setor é EduFinTech

Ja estamos todos no mercado de Big Data, como
jogadores ou pecas.

Mas a maioria de nds ainda nao nos apropriamos
dos nossos dados deixando-os para as big techs
estrutura-los e usa-los para os seus proprios
interesses, como pedes do jogo.

#AJOGAHADA™
Instituto de Administracao Ludica




#AJOGADA CATALISA POSSIBILIDADES
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Sistema #RAJogada

Neste cenario o Sistema #AJogada se apresenta
como uma teoria gerencial info-céntrica capaz de
converter o antigo trabalho gerencial burocratico
em trabalho ludocratico sem necessidade de
qualquer software adicional ou proprietario. Mas
apenas um plano cartesiano potencializado e
otimizado para calcular o valor de empresas num
circulo como num CD, oferecendo estruturas para
gestdo de todos os seus ativos, tangiveis e
intangiveis, dentro de uma hierarquia:

0. Existencial
1. Estratégica
2. Tatica

3. Operacional
4. Comercial

N>



www.ajogada.org

O Sistema #AJogada foi desenvolvido a partir de
experiéncias nos ambientes de aceleradoras de
startups e incubadoras de empresas, e tomando
—_— como base as ferramentas que hoje sao usadas

campie I . nos escritdrios das maiores e mais importantes
— , e empresas do mundo, mas também, simplificando
: ' esse universo para ser compreendido por pessoas
de absolutamente todos os demais setores da

economia. Nele contém:

#RAJOGADA™ N )
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SESSAO0 #AJOGADA

Em 2019 fizemos uma oficina durante a Campus
Party BSB 3 que estreou o que chamamos de
Sessdo #AJogada de Gamificacao de Negocios e
conseguimos em 1h45 minutos gerar a
experiéncia de ir da concepcao a abertura do
capital de uma empresa com as ferramentas que
propomos como Ludocracia. Cada participante
tinha a possibilidade de ir a frente da sessao e
apresentar o seu projeto ao mercado para obter
formas de apoio que incluiam servicos
especializados como tecnologia, contabilidade,
design para completar as fatias que faltam para
cada empresa ali ser lucrativa. S6 nao podia usar
dinheiro. Com isso criamos uma interface direta
entre os alunos e os recursos 4D que o mercado
tem disponiveis. Agora desejamos levar esta
experiéncia para as escolas e faculdades de todo
o Brasil.

Palestra - O Legado da Copa:
https://www.youtube.com/watch?v=C0_ x90r1aJQ&list=PL-3qyDttjYA

wLaf7T9J03fb8elzHI6EMmL&index=5 J
#AJOGAHDOA™ N
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https://www.youtube.com/watch?v=C0_x90r1aJQ&list=PL-3qyDttjYAwLaf7T9J03fb8elzHI6mmL&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=C0_x90r1aJQ&list=PL-3qyDttjYAwLaf7T9J03fb8elzHI6mmL&index=5

GIRO #AJOGADA

#RAJOGADA™ @
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GIRO #AJOGADA

Para ajudar a transicao da educacao a este novo
modelo de capacitacao produtiva, o Instituto
P« Planaltina #AJogada esta desenvolvendo um campeonato de
inovacdo entre escolas, faculdades e escolas
técnicas do modo mais inclusivo possivel:

e Etapas de duracao variavel

e Faculdades de Adm

e Escolas e escolas técnicas por Regiao
Administrativa inscrita

° Ingresso R$20,00, 1 tabuleiro (por aluno).

e 1h45m de sessao

e Prémios a cada sessao

https://pt.wikipedia.org/wiki/Lista_de_reqi%C3%B5es_administrativas_do_Distrito_Federal_por_po|

ula%C3%A7%C3%A30

#RAJOGADA™ @
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GIRO #RAJOGARDA
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QUEM JA ESTA USANDO
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Veja o que o professor, gestor e designer
instrucional Julio Santos tem a dizer sobre
seus 5 anos de experiéncia com a
metodologia:

“A mandala metafisica #AJogada é um verdadeiro vartice de
abertura para o desbloqueio da criatividade. Confesso que
me tornei outra pessoa depois do advento dessa
ferramenta na minha vida: antes de conhecé-la e aplica-la
nas minhas atividades profissionais, meu fluxo criativo era
bastante limitado, assim como minhas percepgées sobre a
realidade. Utilizo a mandala ha 5 anos, tendo ja testificado o
qudo poderosa é essa ferramenta. Como resultado das
experiéncias acumuladas através das aplicacoes dessa
mandala, adquiri a capacidade de perceber, de modo
quadrimensional, a realidade complexa das coisas, tendo
autodesenvolvido uma visdao abundante no que tange as
possibilidades de solugao para lidar com problemas de
natureza complexa.”

~J <
#AJOGADA™ N J
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http://www.youtube.com/watch?v=AbGdHsOgQZ0
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Curriculo do Sistema de Curriculos Lattes (Ana Cristina Fricke Matte)

Instituto de Administracao Ludica

#RAJOGADA™

Veja o que a professora e Dra. em
linguistica computacional, Ana Cristina
Fricke Matte tem a dizer sobre seus 5 anos
de experiéncia com a metodologia:

“Eu comecei 0 evento UEADSL em 2010 e de 2010 a 2015, antes
de conhecer a #AJogada, a gente praticamente esteve restrito as
turmas da UFMG. Nao eram turmas pequenas, pois chegavam a
ter 500 alunos, mas, ficava s entre eles, apesar da nossa
insisténcia de divulgacao. Depois da #AJogada a gente conseguiu,
nao sa trazer outras instituicdes para dentro do evento, outras
turmas, mas também de outras areas, como matematica, quimica,
até aquacultura e etc, de todas as areas ja apareceu. O evento é
aberto e moldado conforme os professores estdo querendo usar
ele como recurso aberto naquele semestre. e outra coisa que
também conseguimos foi abarcar as propostas de participacao
com a participagao do campo, que tem um calendario diferenciado,
e de turmas de educacgao fundamental, EJA, ensino técnico e
ensino médio. Entao o evento cresceu muito e ficou muito variado
e muda muito semestre por semestre. E 0 que eu digo € isso: sem
essa visao que a #AJogada nos da do evento como um todo, de
tudo que estda englobado no evento, certamente, as poucas
pessoas que participam da organizacao, ndao iam dar conta de todo
esse universo sem essa visao global que a gente consegue
ter, por qué usa #AJogada.”



http://www.youtube.com/watch?v=kYm2CSWTgaI&feature=youtu.be
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4763993E5

ESTUDOS ACADEMICOS

Instituto de Administracao Ludica



Ana Cristina Fricke Matte

Cibersemiética:

ambientes educacionais digitais
livres e colaborativos

UFMG
Julho de 2020

Cilesarsiiica: snbisnies sducacicenis digtas livrs o cobsbeeativas s CF Mamw 2000

By

.
Figura 86: Do mesmo conjur
diferencioda para cada papel.

Foate: A Autoea (2020).

Precisamos levar em conta os diferentes contextos de suagio dos 3 papéis, Aluno, Autor e Piblico,
para compreender como um conjunta dnico de principios metodolégicos gera poatuagies tio
diferenciadas (Figura B6): 0 contexto do Aluno € a escola, 0 do Autor e do Publico é o evento.
Embora a pontuagio pareca ser a mees, §3 que ela € o final cronokégico do percurso de cada papel,
ela, nesta proposta, ¢ agenas um sinal de reconhecimento, uma chancela de que o percurso fol
cumprido:

« Piblico: neste evento, 58 quem cumpeir com o minimo de interagdes substanciosas, recebe
certificado de participagdo: 1o basta “assinar a lista de chamada®, é preciso comentar,
com propriedade, de modo que o cenificado de participagdo se refere a uma participagio
ativa;

© Autor: o ceriificodo de opresemtogdo ¢ relative 2 uma participagio complexa, que
compreende preparar e ser preparado, pesquisar, escrever, revisar, adaplar-se a nomas ¢
defender o trabalho do, conforme o3 s dos de mesa e do
Piblico;

* Aluno: a aprovagio — correlacionads a uma nota entre 8 minima e  méxima para tal - ndo &

o abjetiva do curso, portanto vem como um peémio pata o aluno que alcanga os requisitos.
minimos, ou mais.

A relagao entre a pontuagio e o produto pode ser lida como nos ensing a Semidtica Narrativa: todo

percurso de Manipulagio — fazer alguém fazer alguma coisa, sem qualquer valoeizag3o positiva ou

negativa a priori — é concluido na Sangio. A Sangio corresponde na mandala (quadro da jogada) &

pontuagio e & sempre cognitiva: um reconhecimento de que o percurso foi cumpeido, podendo ser

st

http://www.letras.ufmg.br/profs/anamatte/

#RAJOGADA™

Em sua tese recentemente publicada,a
professora Ana Cristina explica e-método-que
usou para criar um verdadeiro campus virttal
com custo zero usando somente softwares
livres nao proprietarios.

Seus resultados comprovamque é possivel,
mesmo com um pequeno numero de pessoas
e recursos econ@micas; usar o ambiente
virtual e movimentar um nimero de pessoas
maior que muitos campus académicos no
Brasil comportam, e ainda gerar alto nivel e
volume de producao cientifica.

Instituto de Administracao Ludica
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CONTROLES EXCLUSIVOS
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Planilha Valuation 4D de Plano de Negécios - Instituto #AJOGADA ] ~ 8 °

Arquivo Editar Ver Inserir Formatar Dados Fe C Ajuda A dltima edigo foi feita ha 6 dias por Tudo com Excel
~ & T 100% - RS % O .00 123- Ply - 10 - B ISA &H Sl o AWM Y-S
A H J K L M N o P Q

B {o! D E F G
A J O GA DA Data START 01/05/18
Valua(lon atual 823.081,25 Valuallun 5 anos 40.800.000,00 % Potenclal Realizado 2,02%

OMPETITIVO
023 100 mil :Kombi Vaocé é uma empresa em estagio de pré-receita ou um negécio de baixo faturamento e baixa capacidade de atendimento
100 mil a 1 milhaoRestaurante  Vocé é uma empresa que ja tem um produto e um mercado validado e ja tem um faturamento mensal e crescente
1 milhao a 10 milhges Loja Vocé é uma empresa que j& tem um produto de sucesso e tem um grande faturamento mensal
10 milhdes a 100 milhdes | Super Mercado ~ Vocé é uma empresa de grande porte e atende milhares de clientes por més
100 milhes a 1 bilhao  Shopping Vocé é uma empresa gigante
+1bilhao Unicérnio Vocé é uma lendal

M 02100mil [ 100mila1mihdo

4. VENDAS
4.1. LANCAMENTOS

Y-

+ = |OPAINEL 1.CAPITAL COM

A JOGADA

413 513 €99 779 813 313 101311131219 120 220 320 420 S20 §20 720 W20 920 1020 11720 1220

+ B OSPANEL - | LMENTE-  2CORPO ~ AL~ 40BRA -  SNEGOCIOS - &1BslancoPatimonlel *  GCOLETVO - ZPREVDENCA - sl ¢ b <

PLANILHAS GAMIFICADARS

Planilha calculadora de valuation de negdcios que
compara o seu negacio com patamares de evolugao
dentro do setor da alimentacao

Até 105 = Kombi/Food Truck
Até 10° = Restaurante

Até 107 = Loja

Até 108 = Super Mercado
Até 10° = Shopping center
Mais que 10"° = Unicdrnio

Contabilizam e monitoram o seu crescimento em
planilhas personalizaveis a evolugao do seu negdcio
e finangas pessoais

Precificacdo de vicios e virtudes da sua empresa

Visdo sistémica e precisao cirdrgica para o controle
do seu negacio

Sem necessidade de dependéncia de um software
fechado e mantendo seus dados sempresob.Q seu
controle



BANCO DO CONHECIMENTO
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SCORE DOS PLAYMASTERS

AUTO-FINANCIARMENTO

4000

2000

Sisterna #AJogada introduz novos itens estruturais Nos
ecossistemas academicos de inovacao:

e .
T
o 1. Coworkings
2 2. Incubadoras
‘E -2000 3.  Aceleradoras
o 4. Redes de investidores anjo
-4000 5. Moeda digital
5 & & & © P - . G @ & & 6. Padronizacao
<2 \“@6 & & \'bc\ @‘\\OQ}\Q & & Y\Az & \@\0 0°6\ & & o‘& P i ;
C RS S LCL e FRELF T v @ 0 7. Mecanica de jogo RPG
L EF TN O 0 P & A
Al e \,Qré‘ (SR N v
PLAYMASTER Como funciona o nosso BC:

# @ (@ Quadros

+++ Mostrar Menu

relangamento ajogadaTV | % | Produgao (fiee | | & viswelparaotime | (@@ M ™6 | convidar @ Calendirio @ Butler

DOCUMENTAGAO PORTAL CANAL CURSOS

+ Adicion: Novos artigos Gestao Criativa de Projetos

INSTAGRAM

Otdejun = @3 B 15

Jornada Newsletter

Formagdo de Playmasters

Solugao de pagamentos com cartao

Adicionar novos usuérios em contas

Novas Paginas no Site
de mkt p

=02 + Adicionar outro cartao

+ Adicionar outro cartao
Novos videos

Depoimentos.
0 que é um jogo?

Temas para podcasts

Roteiros

AV

Pautas Bom dia #AJOGADA com
Priscila Monteiro

® o
Pautas entrevistas com Laise

+ Adicionar outro cartao




ENTENDENDO #AJOGADA
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0O Tabuleiro

Uma introducado geral sobre as
funcionalidades do sistema, seus elementos e
as metodologias que o compoge.

4 elementos do tempo

0/IV. AGUA/Contemplacao

.
1.
1.
V.

AR/Programacao
TERRA/Preparacao
FOGO/Acao
AGUA/Recontemplacao



Og ey,

AGUR/CONTEMPLAGAD

Analise de portfalio de produtos

Formulacao de KPIs (indicadores chave de
performance)

Estimativa de valuation

Visao estratégica de longo prazo



AR/PROGRAMAGAD

Analise e construcdo de objetivos
estratégicos

Analise e formulagdo de modelos de
negocios

Planejamento estratégico por estratos
gerenciais

Método do caminho critico



TERRA/PREPARAGCAD

Analise e estruturacao do capital
intelectual, know how operacional e dos

recursos necessarios para alcancar os
objetivos



FOGO/RACARD

e Desempenho das atividades
estrategicamente estruturadas no ciclo
e (Caminhos abertos para exercicio das
capacidades
e (riando colaboracao em equipes com a
metodologia do Eneagrama da
Personalidade
e |dentificacao de personalidades e
mapeamento de competéncias:
o Intelectuais
o Emocionais
o  Praticas

e Alinhamento de interesses do jogador
e Construcdo de pactos e contratos
o  Metas, regras, responsabilidades,
recompensas e penalidades
o  Cadigos de honra
o Dopamina e o éxtase do éxito

criativo )
V/




O DESEJO
o

2y

AGUR/RECONTEMPLAGCAD

e (ontabilizacao e analise dos resultados do

ciclo e aprimoramento das estratégias para
0s proximos ciclos

e Reduza seu tempo gasto repetindo os

mesmaos erros com a ajuda de uma
ferramenta que obriga a contemplacao



RAgora #AJOGADA e sua!

1.Clique e baixe 0 nosso game-kit completo de
materiais e acesse 0o nosso curso de financas
pessoais agui.

2. Leve este evento para a sua escola.

3 Participe de uma sessao como jogador.

Duvidas?

Marque uma video chamada com a gente:
contato@ajogada.org

#RAJOGRADA™
Instituto de Administracao Ludica



https://www.ajogada.org/2020/04/30/bem-vindo-ao-jogo/
https://www.ajogada.org/2020/04/30/bem-vindo-ao-jogo/
https://www.ajogada.org/2020/04/30/bem-vindo-ao-jogo/
https://forms.gle/8jMnPrSBdDtsgJJt8
https://forms.gle/eot4qv2Hee4dxkTN6

RAgora #AJOGADA e sua!

Para mais informaco6es, consulte o livro A Jogada -
Sabedoria dos Jogos para os Gestores da Nova Geracdo
(amazon.com.br).

O Instituto #AJogada é uma academia de gameologia e
escola de administracdao baseada em jogos (ludocracia),
fundada por Rodrigo Arantes, pesquisador da Teoria dos
Jogos e um aficionado por jogos gerenciais e de estratégia.

Rodrigo Arantes desde 2010 atua no ecossistema de
inovacao, sendo o seqgundo autor brasileiro a publicar sobre
gamificacdo na amazon.com.br, sendo com este trabalho
vencedor do prémio Games For Change 2014.

Hoje oferecemos o primeiro sistema completo de RPG
corporativo do mundo.

Marque uma video chamada com a gente:
contato@ajogada.org

Inovagao no Ensino Superior
https://youtu.be/hb7uQuFzosw #RJOGARDA™

2
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https://youtu.be/hb7uQuFzosw

#AJOGRDA™

www.ajogada.org

P

contato@ajogada.org



